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Cuando hablamos de fotografia digital solemos pensar en una cdmara digital, sin
embargo ésta es sélo el comienzo de un proceso para concretar nuestro proyecto
fotografico. De hecho podemos prescindir de la camara o reemplazarla por un escaner,
pero el elemento que aparece como eje central en todo tipo de proceso es ni mas ni
menos que la computadora.

La computadora u ordenador se compone de una serie de elementos determinados por
la funcion que cumplen, siendo necesario que conozcamos un poco mas acerca de los
verdaderos requerimientos y posibilidades de los mismos para abordar de manera
eficiente el retoque y ajuste de las imagenes digitales.

Hardware y software

En primer lugar debemos diferenciar claramente lo que significa hardware y software.

Hardware son los elementos fisicos que componen una computadora y sus accesorios.
Software son los programas que se instalan en una computadora para asegurar su
funcionamiento o ejecutar ciertas tareas.

Teniendo ya eso en claro comencemos por conocer algo acerca del Hardware que
integra un equipo, con los elementos necesarios para trabajar en la ediciéon de nuestras
fotografias digitales.

Aclaremos que primero nos vamos a referir a la configuracion minima necesaria para
poder trabajar; sin embargo mds adelante veremos que a un equipo basico podemos
agregarle una cantidad de elementos accesorios externos o periféricos.

CPU

Su nombre es la abreviatura de Central Processing Unit (unidad de procesamiento
central), en realidad estamos hablando del cerebro principal de la computadora, el
procesador.

Aunque en la practica es comun que por error extendamos esta denominacion al
gabinete que contiene todos los componentes principales, es conveniente que
analicemos que dentro de este gabinete se encuentran las diferentes partes que
componen precisamente nuestra computadora, y el procesador o CPU es donde se
producen la mayoria de los cdlculos.



Este, también llamado microprocesador se aloja en la placa principal o motherboard
(placa madre), que es la encargada de soportar y administrar los principales
componentes. El conjunto microprocesador y motherboard son una parte fundamental
de la computadora a la que le sigue en importancia la memoria RAM.
En la actualidad los dos principales fabricantes de procesadores son: Intel y AMD,
ofreciendo ambos productos igualmente aptos y de maxima calidad.
Hoy, a los procesadores tradicionales se ha sumado otra opcidn, la tecnologia de doble
nucleo. Esto significa que el microprocesador tiene dos nucleos en una sola unidad, cada
uno con su propia capacidad de operatividad.

Es algo asi como que la computadora tenga dos cerebros en uno, por decirlo de una
manera sencilla, aunque estén alimentados con una sola fuente. De esta manera se
consigue mejorar el rendimiento sin elevar la temperatura de funcionamiento ni el
consumo.

Sin dudas es una buena opcidén aunque de mayor precio. Si debiéramos hacer un orden
de prioridades a la hora de elegir un modelo de computadora, tendriamos que optar por
aquella que ofrezca mejor procesador, mejor motherboard y mayor cantidad y velocidad
de memoria RAM.

La Figura 1 muestra un ejemplo de una motherboard con su microprocesador y su

correspondiente cooler o ventilador, la instalacién de las memorias RAM vy las diferentes
conexiones que luego veremos en la parte posterior del gabinete.
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Figura 1
La memoria RAM

La memoria RAM (Random Access Memory Module o memoria de acceso aleatorio) es
el espacio donde la computadora estard haciendo durante su funcionamiento los
procesos y calculos; su uso es temporal y estos procesos se perderan al apagar la
maquina.



A mayor capacidad de RAM, tendremos mayor eficacia del procesador. De poco serviria
un buen procesador con poca RAM, ademads, la edicion fotografica utilizando software
como el Photoshop requiere de computadoras con bastante memoria RAM.

La memoria se mide en unidades de Bytes, y se recomiendan cifras superiores a 512 MB
(MegaBytes), siendo por lo general suficiente 1 GB (1 GigaByte = 1024 MB) y lo ideal 2
GB.

La placa de video

Otro de los componentes es la placa de video. Con este nombre se conoce a una etapa
del hardware que puede ser una plagueta independiente de la motherboard pero que
sin embargo se instala en ella, o que directamente viene integrada en la placa madre.

Generalmente las placas integradas alcanzan un rendimiento suficiente para la mayoria
de los requerimientos familiares, incluidos juegos, reproduccion de videos y por
supuesto todo tipo de ejecucion de programas del tipo de oficina y, lo que nos interesa
a nosotros, son absolutamente mas que satisfactorias para el trabajo con fotografias no
siendo necesario comprar una placa extra de video.

La Unica contra que presenta una placa integrada en la motherboard, es que éstas
“toman” parte de la memoria RAM, pero veamos cuanto. Esta memoria compartida se
puede configurar, ajustando asignaciones de 32, 64, 128 0 256 MB. Por lo general 64 MB
son suficientes, pero pongamos como peor caso que querramos asignarle 128 o aun 256
MB, (sélo justificado para algunos video juegos), estariamos “gastando” 256 MB de la
RAM pero ahorrando el valor de una placa de video. Ese importe es preferible ponerlo
en mas memoria RAM donde seguramente podemos comprar mucho mds que 256 MB.
Por el precio de una placa de esa capacidad compramos 1 GB de RAM ... o mas.

De hecho el producto que se compra por separado tiene, en la mayoria de los casos,
exactamente las mismas especificaciones técnicas que la placa integrada.

Por el contrario, se justificaria la compra de una placa extra de video sdélo en el caso de
querer hacer edicién profesional de video, en cuyo caso hay que apuntar al mercado de
las placas profesionales cuyo valor suele ser importante.

El disco rigido

Con el procesador, la motherboard, la memoria, la placa de video y por supuesto el
monitor, ya tenemos gran parte de la computadora en condiciones de funcionar. Pero
toda la informacion que podria estar manejando no tendria dénde estar almacenada de
manera permanente, ya que al apagar el equipo todo lo que esté en la memoria RAM se
borra dado su caracter de temporal.

Aqui aparece el disco rigido que es, precisamente, un medio de almacenamiento
permanente y regrabable, o al menos hasta que nosotros decidamos borrar la
informacioén.



Entonces, un disco rigido es el lugar donde se puede almacenar la informacién y
conservarla. Esa informacion va a ser la que necesitan los programas para su instalaciéon
y la que necesitamos nosotros como usuarios, es decir, nuestros archivos.

Resulta légico imaginar que existen diferentes capacidades de almacenamiento por lo
qgue podemos elegir la que mas nos convenga, aunque a mayor capacidad mayor serd el
precio. Lo que tenemos que tener en cuenta es que también existen diferentes
tecnologias referidas a este dispositivo, y tienen que ver con el tipo de conexién respecto
a la motherboard.

Los mds antiguos y econdmicos que se siguen fabricando y utilizando son los del tipo
IDE, que realizan de manera mas lenta el intercambio de informacién y los mds rapidos
son los llamados SATA y SATA 2; ademas de los del tipo SCSI, que son menos usados.

Cudl elegir estara determinado por el tipo de mother y la capacidad la elegiremos por
precio y necesidad de carga.

Las distintas capacidades vienen expresadas en unidades de GB, por ejemplo 80 GB, 160
GB, 250 GB, 320 GB, etc. Se pueden agregar sucesivos discos rigidos internos o inclusive
externos.

En cuanto a recomendaciones, la tecnologia SATA resulta muy interesante por precio y
velocidad y con respecto a la capacidad no siempre hay que apuntar al “mas grande
posible”, es preferible instalar siempre que se pueda dos discos rigidos, aunque sean de
menor capacidad y por lo tanto de menor precio.

De esa manera no sélo acumulamos capacidad, sino que podremos organizar mejor
nuestra informacion y disponer, por ejemplo, de uno de ellos, es decir, de una unidad
que serd el disco “C”, para la instalacion del sistema operativo, los programas y aquellos
archivos que no sean tan trascendentales y en el otro disco o unidad, por ejemplo “D”
podremos almacenar todos nuestros archivos personales.

Asi estaremos protegiendo nuestra informacién, ya que ante cualquier problema grave
del sistema, como por ejemplo la invasidon de un virus, o el dafio del sistema operativo,
si es necesario “formatear” la maquina (esto quiere decir eliminar definitivamente la
informacién de un disco) y volver a instalar, no perderemos la informacién que esta a
salvo en el disco D, ademas los virus en su gran mayoria atacan al disco C.

A pesar de que contemos con una sola unidad de disco, existe también la posibilidad de
“particionar” la misma en dos unidades, que seran reconocidas por el sistema como dos
unidades; precisamente de esa manera podremos resguardar nuestra informacion en
una unidad diferente a la del propio sistema, aun dentro de un mismo rigido.

Otra posibilidad respecto de los discos duros, son las unidades externas o portatiles que
tienen las mismas caracteristicas de capacidades y almacenamiento pero que se
conectan por fuera del equipo a través de una conexién, generalmente USB, y permiten
compartir la informacién alli guardada entre diferentes equipos.



Sin embargo, debemos saber que la conexién USB para un disco rigido no permite una
transferencia de datos tan rapida como las conexiones IDE, SATA o SCSI que son las
utilizadas para los discos rigidos fijos instalados en el interior de la maquina.

Puertos de conexion USB

Llamado Universal Serial Bus (bus universal en serie), es una conexién que permite
intercambiar datos con la CPU y a la vez incluye transmisién de energia eléctrica al
dispositivo conectado, por lo que se ha convertido en un estandar para la conexién de
la mayoria de los dispositivos externos que hoy en dia podemos querer conectar a
nuestra computadora.

En la Figura 1 hemos sefalado de qué manera la motherboard ofrece generalmente 4
conexiones USB en el panel posterior, sin embargo es muy comun encontrar otras dos
conexiones de este tipo al frente o en el lateral del gabinete para los accesos temporales
como pueden ser un pendrive, lector de tarjetas o cualquier dispositivo extraible. Estas
dos conexiones adicionales estaran conectadas a la mother por un cableado interno
destinado a tal fin.

En el caso de querer conectar nuestra cdmara digital a la computadora, la conexion entre
ambas es a través de un puerto USB.

Generalmente usaremos los USB posteriores para conectar aquellos elementos que
consideramos fijos en nuestra instalacion, como por ejemplo una impresora o un
escaner.

Grabadora de DVD/CD

Ya hoy en dia una unidad de grabadora de DVD y CD se considera un estandar, por la
escasa diferencia de precio no se justifica que sélo reproduzca DVD. Ademas este medio
es muy superior al CD para conservar nuestros archivos por varias razones.

El mismo aparato sirve para reproducir y grabar ambos discos por lo que sélo
necesitaremos una unidad.

Disquetera

Ya prdacticamente no es necesario el uso de los disquetes, por lo que podriamos
prescindir de una unidad de este tipo, sin embargo es probable que todavia se presente
la necesidad de usarlos.

A la hora de elegir el armado de una computadora tampoco afecta demasiado su costo
ya que son muy econdmicas.

Los disquetes practicamente se han dejado de usar como medio de almacenamiento
portatil de informacidn por su escasa capacidad y su inestabilidad, pero sirven para
documentos de word. En imagenes estan absolutamente perimidos dado el peso de los
archivos.



Placa de red

Todas las motherboard incluyen al menos una placa de red en su composicion, por lo
que en el panel posterior del gabinete tendremos una conexién de este tipo que nos
servird para interconectar nuestra computadora con otra, o con un sistema de
interconexién de computadoras e, incluso, con un proveedor de servicio de conexion de
Internet.

Si fuera necesario realizar, ademas, alguna otra conexion de este tipo, a la mother se le
puede agregar mas placas de red.

Placa de audio

Ya sea integrada a la motherboard o una conectada a ella, vamos a tener una placa
encargada de administrar una etapa de audio, tal como si se tratara de un equipo
especifico de ese fin. Sin embargo, los controles los encontraremos luego a través del
software y para poder escuchar tendremos que conectar en las fichas correspondientes
de salida de la mother parlantes o auriculares.

El monitor

El monitor es una pieza clave de nuestro sistema, ya que en esta pantalla es donde
vamos a visualizar, y ajustar segun esta visualizacion, las imagenes. Por lo tanto sus
caracteristicas son de vital importancia.

Existen dos grandes divisiones, los CRT (Catode Ray Tube, o tubo de rayos catédicos) y
los TFT (Thin Film Transistor, o transistor de pelicula fina) segun la tecnologia con que
estén construidos. Cominmente solemos llamarlos “de tubo” y con “pantalla plana”
aunque esto no sea tan preciso. Podemos apreciar ambos en la Figura 2.

Los primeros, es decir, los CRT son ya los mds antiguos y cada vez mas dificiles de
encontrar, en los que la formacién de la imagen se genera a través de un tubo de rayos
catédicos, motivo por el cual el tamaiio del gabinete y su peso es mds importante. A
pesar de ser ésta una tecnologia ya superada, para la edicion fotografica profesional los
resultados de un buen monitor CRT son superiores a la mayoria de los nuevos TFT.

En la actualidad, sin embargo, es mas frecuente encontrar en los comercios la nueva
tecnologia TFT pero para nuestro uso debemos considerar que sdlo alcanzaremos
resultados comparables a un buen CRT en los monitores TFT de media o alta gama.

Lamentablemente su precio todavia es mucho mayor, 5 0 6 veces con respecto a los CRT
de igual tamafio. No confundir con los TFT de baja gama que, para un uso de oficina u
hogarefio, son aptos y su precio practicamente no llega al doble de un CRT de tamano
similar.

La ventaja que se destaca a simple vista en los nuevos TFT es su reducido volumen y
peso, pero hay cuestiones técnicas que nos interesan en nuestro trabajo profesional y
que debemos considerar. Por ejemplo el angulo de visidn; si bien éste es un punto en el



que los fabricantes estdn mejorando aceleradamente ofreciendo dngulos de hasta casi
1809, la realidad es que dentro de ese campo se “puede ver”, pero no éptimamente.

Tampoco es cierto que necesitemos ver nuestro trabajo desde el costado del monitor,
pero lo cierto es que a medida que nos alejamos del centro del campo visual,
progresivamente se va perdiendo contraste y densidad en la imagen. No es una pérdida
tan importante para un usuario comun, pero si puede serlo para nosotros, lo que
termina obligdndonos a tener que trabajar en una posicién fija; luego de unas cuantas
horas diarias esto no es muy aconsejable para la salud.

Un factor quizds mds importante por el que se desaconseja el uso de estos monitores es
el contraste. Esta tecnologia de por si tiende a un menor contraste y un mayor brillo. Es
muy dificil para este tipo de monitores entregarnos valores de negro puro, ya que se
trata de ennegrecer pixeles que estdn permanentemente iluminados. Para alcanzar
valores mas altos de contraste lo que suelen hacer es elevar los valores del punto blanco,
lo que permite declarar una mayor diferencia entre extremos (contraste). Sin embargo,
el resultado para nosotros no es satisfactorio, ya que no tendremos representado en
pantalla un valor verdadero de negro y, por el contrario, veremos exagerados los valores
de luminosidad o blancos.

Otro problema de los TFT es que sélo se adaptan a una configuracion del tamano de la
pantalla que generalmente no es muy elevado. No es extrafio encontrar valores de 1024
X 768 pixeles o como maximo 1280 x 960 (o 1280 x 800 si es panoramico), cifras
facilmente superadas por un CRT.

Estas cifras mencionadas corresponden a la cantidad de pixeles que el monitor mostrara
dentro del area atil de la pantalla. Si bien fisicamente los limites de un monitor estan
marcados por la cantidad de pulgadas del mismo, desde el software del sistema
operativo podemos ajustar diferentes configuraciones de area de pantalla. Estas son las
cifras a las que hacemos referencia.

Asi, podremos observar y comparar, por ejemplo, que en un mismo monitor
independientemente de su tamafio fisico obtendremos un mejor aprovechamiento
cuanta mayor cantidad de pixeles podamos asignarle.

Resulta facil comprobar que una configuracion de 1280x960 pixeles mantiene la misma
relacion que una de 800x600 pixeles (4:3), sin embargo en la primera el area
aprovechable es mayor.

Como ya hemos dicho, estas configuraciones son bastante flexibles en un monitor CRT
ya que es una decisidn de software, esto se debe a que el tubo estd emitiendo rayos
sobre la superficie y el modo en que fraccionaremos la pantalla en determinada cantidad
de pixeles lo determinamos desde el sistema operativo; claro que dependiendo también
de ciertos limites de hardware del monitor y de la placa de video.

Por el contrario en un monitor TFT cada pixel corresponde a un transistor, para alcanzar
el valor 6ptimo de calidad de la imagen lo correcto es respetar la configuracidn
correspondiente a la cantidad de transistores existentes.



Como conclusidn final, digamos que seria preferible para el trabajo de edicion
fotografica, proveerse de un buen monitor de tubo, o sea un CRT de 17” o0 19”, cuyo
precio estimado de mercado varia entre $ 380y S 580 . En caso de inclinarse por un TFT
hay que descartar los de linea hogareiia o de oficina y pensar en la linea media y alta, al
dia de hoy con valores superiores a los $1.700.

Monitor TFT Monitor CRT

Figura 2
Teclado y Mouse

El teclado es una pieza imprescindible de la computadora. Podemos elegirlo libremente
basandonos en gusto y precio. Esto significa que uno simple bastara para cumplir su
funcion, sin embargo, encontraremos modelos de mayor valor que ofrecen funciones
mas completas como las multimedia o navegacidon, que no son para nada
imprescindibles. También encontraremos los llamados ergonémicos y los inaldmbricos.
Simplemente podemos resolver la compra por una decisién de gusto personal, ya que
todos sirven.

Con respecto al Mouse hay que considerar que sea del tipo éptico, descartando los del
tipo mecanico o de bolilla ya que se ensucian y no son precisos para nuestro trabajo.
Encontraremos dos posibilidades de conexién con la computadora, mediante un cable
o por mando inaldmbrico. Cualquiera de los dos es igual de recomendable.

Lo que es importante tener en cuenta para un trabajo de edicidn es la precisién que
tendrd el Mouse, la que se mide segun su resolucion expresada en dpi. No debemos usar
un mouse con menos de 800 dpi, siendo ideal que tenga 1200 dpi.

Estos valores de resolucién surgen del funcionamiento mismo del sistema éptico, se
trata de un sensor que va “leyendo” la superficie sobre la que se desplaza como si fueran
puntos, segun la cantidad de puntos que puede reconocer o leer en una pulgada surge
la denominada resolucién del Mouse, es decir la mayor o menor capacidad de leer
puntos en una pulgada, o sea dpi.



Cuanto mayor sea el numero de puntos por pulgada que pueda leer el Mouse, mayor
serd también la capacidad con que pueda dibujar o ejecutar las tareas que le solicitemos.
Esto se apreciara en desplazamientos mas suaves y precisos.

Sin embargo un complemento fundamental que no siempre se tiene en cuenta es la
superficie sobre la cual deslizamos un mouse dptico. Es recomendable que presente un
solo tono neutro, generalmente el gris es adecuado para la mayoria de los Mouses, ya
que de existir dibujos sdlo estariamos confundiendo al lector éptico.

Encontraremos también el Mouse del tipo ldser, de mayor precisiéon que el éptico y
funcionamiento similar, pero de resoluciones de 1600 o 2000 dpi.

Con respecto a si la conexion es por medio de cable o inaldmbrica, eso realmente sélo
influye en el precio y en su gusto personal.

Tableta grafica o tableta digitalizadora

Con este nombre conocemos al dispositivo externo de entrada que nos permite
reemplazar el Mouse por un lapiz electrénico sobre una superficie especial, que es la
propia tableta. De esta manera podemos dibujar o escribir tal como lo hacemos sobre
un papel, sélo que la grafica obtenida la estaremos introduciendo digitalmente a través
del software; ademas reemplaza todas las funciones del Mouse agregando algunos
controles extras como por ejemplo la presion en el trazo.

Muy aconsejable para los dibujantes, o para incorporar, por ejemplo, nuestra firma en
un escrito, puede ser muy util también para algunos trabajos de retoque de fotografias.
Lo cierto es que depende del tipo de trabajo que vayamos a hacer.

Podriamos decir que la tableta es lo mas parecido a usar un lapiz sobre el papel por la
posibilidad de regular la presién. En el caso del Mouse en photoshop, tenemos que
recurrir a ajustes de opacidad o flujo y caracteristicas del pincel.

A la hora de hablar de marcas la firma Wacom es lider en este tipo de productos,
presentando todo tipo de modelos segun la necesidad, incluso una serie donde la
superficie de contacto del lapiz éptico es un monitor TFT.

También ofrece ventajas ergondmicas, ya que algunos usuarios que pasan muchas horas
diarias usando el Mouse pueden presentar problemas en las articulaciones que mejoran
con el uso del lapiz, en esos casos puede ser ademas una solucién a un problema fisico.

éDe escritorio o Notebook?

Tenemos basicamente dos tipos de computadoras como opcidn a la hora de comprar,
los equipos de escritorio y las notebook, como podemos ver en la Figura 3.

Como su nombre lo indica al primer grupo pertenecen todos aquellos equipos que por
su tamafio de gabinete instalaremos alrededor de una mesa o escritorio y sus
componentes son, precisamente el gabinete con los componentes de hardware, el



teclado, el mouse y el monitor, todos independientes e interconectados generalmente
por cables. Por estas caracteristicas debemos considerarlos como practicamente fijos o
de escasa movilidad.

Por el contrario las notebook, o laptop, son computadoras portatiles con todos los
componentes de hardware, incluso la pantalla, integrados en un equipo de escaso peso.

Entre las diferencias, ademads de la movilidad, las notebook son mas caras que las de
escritorio, pudiendo duplicar o triplicar el precio ante caracteristicas técnicas similares.
Ademads, las pantallas no llegan a los niveles de resultados que nosotros necesitamos
como editores profesionales, por lo que para el trabajo de edicidn preferimos un equipo
de escritorio.

Un equipo portatil es aconsejable para aquellas necesidades relacionadas estrictamente
a la movilidad, como presentaciones, disertaciones, etc., pero no reemplaza a una
estacion fija de edicién.

Computadora de escritorio Notebook

Figura 3
PCo MAC

Llegé la hora de discutir sobre religién. No vamos a pretender dilucidar en esta nota si
es mejor uno u otro sistema, sino que vamos a explicar que existen dos plataformas
fundamentales que son el sistema PC y el sistema Mac o Apple, y como precisamente
ésta es una division que genera pasiones, esperamos que nadie se sienta molesto.

En un principio la firma Apple fue la primera en ganar la batalla del desarrollo de las
computadoras para uso comercial y profesional. Luego, la incursién de la computadora
personal (PC) de la mano del desarrollo del imperio de Microsoft alcanzé una difusidn
masiva superior en numero a las ventas de Mac. Desde entonces en algunos circulos
quedd la idea de que Mac estuviera mas asociado al campo profesional y PC al particular.
Sin embargo al poco tiempo lograron equipararse técnicamente, al punto que ya en los
anos 80 Apple comenzd a construir equipos compatibles con PC.

Al dia de hoy la realidad es que los equipos Apple en su interior tienen procesadores de
PC, de la marca Intel, por lo que en realidad, desde el punto de vista del hardware, el



cerebro de una Apple actual es el mismo que el de una PC. Lo que cambia
fundamentalmente es el sistema operativo (software) que utiliza uno y otro sistema.
Con esto queremos significar que las diferencias realmente no son de rendimiento de
hardware, sino que es una cuestién de eleccién de sistemas de uso. Si optamos por Mac,
sin embargo, entraremos en un circuito muy exclusivo de programas y equipos, donde
los precios son muy superiores para cada elemento, llegando a duplicar o triplicar los
valores del sistema PC.

Recordemos que los programas de edicién, como por ejemplo el Photoshop no
presentan diferencia alguna, (mds alla de alguna tecla), en sus posibilidades entre PCy
Mac, siendo los resultados exactamente los mismos. No hay ninguna ganancia en la
calidad del trabajo entre uno u otro sistema, simplemente se trata de ver qué maquina
nos gusta mas y por cual estamos dispuestos a pagar mas. Sin embargo, esta exclusividad
de Mac tiene una ventaja a la hora de navegar en Internet. Al ser un sistema menos
difundido que el del popular Windows no se ve afectado por los virus de la red propios
de los usuarios de PC. Aunque algunos usuarios de estas ultimas también logran evitar
este mal utilizando un sistema operativo gratuito llamado Linux en lugar del comercial
Windows.

Configuraciones de equipos
Para concluir con este articulo incluiremos una tabla de referencia (Figura 4) acerca de

las computadores del sistema PC, por ser las mayoritarias y mas accesibles, para que el
lector pueda guiarse en caso de pensar en una compra o para evaluar su propio equipo.

Edquipo Equipos nuevos
antiguo Minimo Medio Alto
Procassder AMD Durdn 1000 | AMD Sevmpron 2800 ::j :}'.'Q‘,Zr'}'/iim AM2 Athlon X2 5000
Inte! Pentrum III Intel Celevon 1,6 Gz | Pentium IV 3 GHz Z"!:;’: 0‘"‘ Ouo 1000
% SATAZ-SSR2
TR saTA-video | SHTA2"DDR2 | oo pcte
> K i Dual Chanel
Red-Audio |  Red-audio | audio 6/5.Red
DDR DDR2 DDR2
Memoria RAM ‘32’5‘""5’;'5’;‘; vh | s12mB | 168 400/533 2GB
1GB MHz 667 MHz
On board On board On board On board
Video Ge Force 2 | Ge Force 5600| Ge Force 6100| Ge Force 6100
32 MB 64 MB 64/128 MB o especial
CcD/DVD CD/CD-R CD-R/DVD DVD-R DVD-R
Disco rigido | 20/40 GB o + | SATA 80GB SATA 160GB | SATAZ 250 o +
Rendimiento Minimo Bueno Muy bueno Maximo

Figura 4
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